L)

oIiFui_!

Epitsiink koézdsen tornyot a kockakbdl bizonyos szabélyok szerint. A
jaték a csapatban torténd egylttmikodés fejlesztésének kivalo
eszkoze, de ezen kivil fejleszti a koncentralokészséget, a szem-kéz
koordinacidt, a szin- és szamfelismerést, a kommunikaciot.

Jatékosok szama: 4 - 12

Szamtorony

A jaték menete

A jaték megkezdése el6tt kihirdetjik a szabalyokat, amelyek szerint a
csapatnak a Szamtornyot fel kell épitenie.

A kockakat egymastol tavol elhelyezzik a padlon vagy a foldon. A
csapat tagjai korbe allnak, és szamuktdl figgéen mindenki egy vagy
tobb zsindr végét fogja meg Ugy, hogy egy zsindér se maradjon
szabadon. A jatékosok a kezikben tartott zsinort feszesen tartva, a
szabalynak megfelelé kovetkezé kocka folé navigaljak a tarcsat,
amelyrdl egy lanc fligg, végén egy karikaval. Ezt a kockan 1évé kampodra
kell raakasztaniuk, majd egyutt felemelve a Szamtoronyra helyeznitik.
Ehhez a csapat tagjainak folyamatosan egyiitt kell mudkoadnitik
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egymassal. Fontos, hogy minden jatékos a végénél fogja a zsinort és
tartsa feszesen (kisebb gyerekek esetében a zsinérokat vehetjik
rovidebbre). Aki nem tartja feszesen a zsinért, annak nincs hatasa
a csapat teljesitményére!

A szines szamok és pottyok szandékosan nincsenek a kockak minden
oldalan feltlintetve, hogy a jaték résztvevéi kénytelenek legyenek
egymassal folyamatosan kommunikalni. A szinek hasznalata
alkalmassa teszi a jatékot kisebb gyerekek altal torténd hasznalatra,
akiknél igy a szinfelismerést is tudjuk fejleszteni.

Példak a lehetséges szabalyokra

1. A kockak tetszés szerinti sorrendben egymasra tehetok.

2. A résztvevok a kovetkezd kocka szinét egyeztetik egymassal. Pl.:
"Most ratesszlk a pirosat a sargara.”

3. A kockakat elére meghatarozott szamsorrendben kell egymasra
tenni — csokkend, novekvd, paros, paratlan, stb.

4. A jatékosoknak le kell bontaniuk a Szamtornyot.

Tovabbi szabalyokat is kdnnyen kitalalhatunk, ezaltal a nehézségi fok
is valtoztathato, példaul:

1. A csapat tagjai mindvégig féllabon allnak.

2. Csak egyik keziiket hasznalhatjak — pl. az tigyetlenebb keziiket.

3. Rajzolhatunk krétaval, vagy kotéllel kijeldlhetink 1-1 kort a
csapattagoknak, amibdl nem léphetnek ki jaték kdzben.

4. Rendezhetlink versenyt tobb Szamtorony-épitd csapatnak.

5. A kockakat fektetve is elhelyezhetjik a kezdéshez.
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